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Course Description:
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หลักการ ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องการเขียนโปรแกรมและพัฒนาแอปพลิเคชัน
หลัก การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ คุณสมบัติของโปรแกรมภาษาชนิด
ต่าง ๆ หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบ ลักษณะคำสั่ง การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชันเพื่อการ
ศึกษา การประเมิน ซอฟต์แวร์ สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา

Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design application
for education, software evaluation, candidate teachers able to
developing applications for education.

Algorithm Design

Python Programming

AI for Programming



Course Outline:

Chapter 1 – Computer Programming
Chapter 2 – Introduction to Python Programming
Chapter 3 – Conditional Statement
Chapter 4 – Iteration Statement
Chapter 5 – Strings
Chapter 6 – Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
Chapter 7 – Functions
Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
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การวัดและประเมินผล
1. ระหว่างการจัดการเรียนรู้

สอบ Pre-test                                                                        
การมอบหมายงาน                                                               
สอบ Post-test                                                                     
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน                                                      

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

3. โครงงานประจำภาคเรียน (Term Project)
โครงงานและการนำเสนอ                                                     

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

0%
20%
15%
5%

20%

20%

20%

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที่ / สัปดาห์ บทเรียน / หัวข้อ

1    แนะนำรายวิชา การวัดและการประเมินผล หัวข้อเรียนรู้ (Introduction to Course)

2    บทที่ 1 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming)

3    บทที่ 2 พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน (Introduction to Python Programming)

4    บทที่ 3 การโปรแกรมแบบตัดสินใจ (Decision)

5    บทที่ 4 การโปรแกรมแบบทำซ้ำ (Iteration)

6    บทที่ 5 การโปรแกรมสายอักขระ (String)

7    บทที่ 6 ลิสต์ ทัพเพิล เซ็ต และดิกชันนารี (List, Tupple, and Dictionaries)

8    บทที่ 7 ฟังก์ชั่น (Function)

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที่ / สัปดาห์ บทเรียน / หัวข้อ

9    สอบกลางภาค (Midterm Examination)

10    บทที่ 7 ฟังก์ชั่น (Function) (ต่อ)

11    บทที่ 8 การโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming: OOP)

12    บทที่ 8 การโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming: OOP) (ต่อ)

13    การเขียนโปรแกรมด้วยปัญญาประดิษฐ์ (AI for Programming)

14    สอบปลายภาค (Final Examination)

15
   นำเสนอและส่งโครงงาน (Project Pitching and Presentation)

16

Measurement and Evaluation:
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Chapter 2: Introduction to Python Programming

1. “Hello, World”
2. Function print( ) = ฟังก์ชั่นแสดงผลข้อมูล
3. Variable = ตัวแปร
4. Build-In Data Types = ประเภทข้อมูลในภาษา Python
5. Numbers = จำนวน
6. Integers = ค่าจำนวนเต็ม
7. Booleans = ค่าบูลีน
8. Real Numbers = ค่าจำนวนจริง
9. Function input( )
10. Operand and Operators
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Learning Materials Suggestion:

Python Crash Course: A Hands-On,
Project-Based Introduction to

Programming [3 ed.]

Learn Python Programming
An in-depth introduction to the
fundamentals of Python [3 ed.]
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Website
• https://www.w3schools.com/python/
• https://realpython.com/
• https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
• https://pythontutor.com/

https://www.w3schools.com/python/
https://realpython.com/
https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
https://pythontutor.com/


Pre Test
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Question:

1. ต้องการแสดงผลคำว่า Hello, World ต้องเติมคำสั่งใด
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Print(“Hello, World”)

Print(Hello, World)

print(“Hello, World”)

A

B

C

D

E

F

print(Hello, World)

ถูกทุกข้อ

ไม่มีข้อถูก



Question:

2. ข้อใดตั้งชื่อตัวแปร (Variable Name) ได้ถูกต้อง

import = 500

global = “Thailand”

A

B

C

D

name = pass

Define = “word”
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Question:
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3. ข้อใดไม่ใช่ Reserved Word

True

None

break

A

B

C

D

E

class

Control



Question:

4. ข้อใดให้ผลลัพธ์  Date:11/DEC/2023

print('Date:')
print('11', 'DEC','2023', sep='/')

print('Date:', end='/n')
print('11'/ 'DEC'/'2023', sep='/')

A

B

C

D

print('Date:')
print(‘11/', ‘DEC/','2023')

print('Date:', end='')
print('11', 'DEC', '2023', sep='/')
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Question:

5. ข้อใด คือ การตั้งชื่อตัวแปรแบบ Pascal Case
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My_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

A

B

C

D

E

my_product_price

MYPRODUCTPRICE



Question:

6. ข้อใด คือ การตั้งชื่อตัวแปรแบบ Camel Case
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My_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

A

B

C

D

E

my_product_price

MYPRODUCTPRICE



Question:
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7. ข้อใด คือ การตั้งชื่อตัวแปรแบบ Snake Case

My_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

A

B

C

D

E

my_product_price

MYPRODUCTPRICE



Question:

8. จาก Code แสดงผลตามข้อใด
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50.0 is <class 'float'>

50 is <class 'float'>

A

B

C

D

“50” is <class ‘str'>

“50.0” is <class 'float'>



Question:

9. จาก Code ข้อใดให้ค่า Boolean เป็น True
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print(student1>student2)

print(student1=student2)

A

B

C

D

print(student1<student2)

print(student1!student2)



Question:

10. จาก Code ประเภทข้อมูลที่รับเข้ามาเป็นประเภทใด

int

float

A

B

C

D

string

real

18



Learning Tools:

https://colab.research.google.com/
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การสอน Coding สำหรับผู้เริ่มต้น

3. Process
การประมวลผล

Operation Variable ตัวแปรดำเนินการ

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า
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ต้องการผลรวมของค่า 2 จำนวน

3. Process
การประมวลผล

Operation Variable ตัวแปรดำเนินการ

2. Output
ผลผลิต

1. Input
การนำเข้า

จำนวนที่ 1

จำนวนที่ 2
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ต้องการผลรวมของค่า 2 จำนวน

3. Process
การประมวลผล

Operation Variable ตัวแปรดำเนินการ

2. Output
ผลผลิต

1. Input
การนำเข้า

จำนวนที่ 1 ผลลัพธ์

จำนวนที่ 2
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ต้องการผลรวมของค่า 2 จำนวน

3. Process
การประมวลผล

Operation Variable ตัวแปรดำเนินการ

2. Output
ผลผลิต

1. Input
การนำเข้า

จำนวนที่ 1 ผลลัพธ์ผลลัพธ์

แสดง

จำนวนที่ 1 +1.

2. ผลลัพธ์

จำนวนที่ 2

จำนวนที่ 2
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ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า
ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องจ่ายกี่บาท

3. Process
การประมวลผล

Operation Variable ตัวแปรดำเนินการ

2. Output
ผลผลิต

1. Input
การนำเข้า

ราคาสินค้น ราคาที่ต้องจ่ายส่วนลด
20 บาท

ส่วนลด
20 บาท

แสดง

ตัวแปร (Variable) เช่น ราคาสินค้า ส่วนลด ส่วน 50, 100 เป็นค่าของตัวแปร (Value)

ราคาสินค้า
200

ราคาสินค้า
200

X

-

/1.

2.

3. ราคาที่ต้องจ่าย
180 บาท

ราคาที่ต้องจ่าย
180 บาท

ส่วนลด
10 100

ส่วนลด
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Python เป็นภาษาโปรแกรมที่ถูกสร้างขึ้นโดย
Guido van Rossum ในปี ค.ศ. 1989
Python เป็นภาษาระดับสูง หรือ High-Level
Language แบบ Interpreter
Python ได้รับการเปิดเผยตัวแรกในปี 1991 โดย
มีเวอร์ชันแรกที่เปิดเผยไว้สาธารณะคือ
Python 0.9.0 ซึ่งมีการพัฒนาต่อเนื่องจนได้มี
การออกเวอร์ชันปัจจุบันที่เรียกว่า Python 3.x
โดย Python 2.x ถือเป็นเวอร์ชันหลักใน ช่วง
เวลาหลายปีก่อนที่จะมีการเปลี่ยนแปลง ไปสู่
Python 3 ในปี 2008

25
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Python มีความนิยมอย่างแพร่หลายในวงการ
โปรแกรมเมอร์ เนื่องจากมีความอ่านง่ายและ
เข้าใจได้ง่าย มีไวยากรณ์ที่เข้าใจง่าย และมี
ไลบรารีมากมาย ที่สามารถนำมาใช้งานได้ใน
หลายงานต่างๆ เช่น

เว็บไซต์ (Website)
การวิเคราะห์ข้อมูล และงานด้าน AI
เครื่องมือที่ช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์

Python ยังมีความนิยม เนื่องจากมีชุมชนขนาด
ใหญ่ที่พร้อมแบ่งปันความรู้เกี่ยวกับ Python มี
การพัฒนา และอัพเดทอย่างต่อเนื่องที่ช่วยให้
ภาษานี้เติบโตและก้าวหน้าไปอย่างต่อเนื่องตาม
ความต้องการของผู้ใช้งาน

What is Python
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Python มีข้อดีมากมายที่ทำให้เป็นภาษาโปรแกรมที่นิยมและ
ถูกนำมาใช้งานอย่างแพร่หลาย

1. อ่านและเขียนโปรแกรมได้ง่าย มีไวยากรณ์ (Syntax)
ที่อ่านง่าย และโค้ดมักจะมีความสวยงามและเข้าใจง่าย
เช่น การใช้การวนลูปและโครงสร้างที่ชัดเจน

2. มีความหลากหลายในการใช้งาน Python มีไลบรารี
และโมดูลที่หลากหลาย เหมาะสำหรับงานต่างๆ เช่น
การพัฒนาเว็บไซต์, การวิเคราะห์ข้อมูล, การเรียนรู้เชิง
ลึก (Deep Learning), และการประมวลผลภาพ

3. ชุมชนและความร่วมมือ Python มีชุมชนขนาดใหญ่
และพร้อมแบ่งปันความรู้เกี่ยวกับ Python มีการ
สนับสนุนและแก้ไขปัญหาจากผู้ใช้งานคนอื่น ๆ

4. โปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented
Programming) ภาษา Python สนับสนุนการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุได้อย่างสมบูรณ์ ซึ่งช่วยให้การ
พัฒนาและการบำรุงรักษาโค้ดเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ

5. สามารถนำไปใช้ร่วมกับภาษาอื่นได้ง่าย
Python สามารถใช้งานร่วมกับภาษาโปรแกรมอื่น ๆ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การใช้งานฐานข้อมูล,
การเรียกใช้งานโค้ดภาษาอื่นผ่านหน้า Python

6. สนับสนุนในการเรียนรู้และการสอน Python
เป็นภาษาที่น่าสนใจสำหรับผู้เริ่มต้นเนื่องจากภาษา
Python เรียนรู้ง่ายและมีทรัพยากรการเรียนรู้
ออนไลน์ที่มากมายที่สามารถใช้ในการศึกษาและการ
พัฒนาทักษะ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะ
STEM Education

Why Python
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แทบจะทุกภาษาโปรแกรมมิ่งมีรูปแบบการเขียนโค้ดที่
แตกต่างกันออกไปเล็กน้อย แต่ Python มีลักษณะที่
แตกต่างอย่างมากจากภาษาโปรแกรมอื่น ดังนี้

1. โค้ดอ่านง่าย Python ออกแบบมาให้เข้าใจง่าย คล้าย
กับภาษาอังกฤษ โค้ดสามารถถูก อ่านและเข้าใจได้ง่าย
ทำให้เป็นที่นิยมสำหรับผู้ที่เพิ่งเริ่มต้นเรียนรู้การเขียน
โปรแกรม

2. จบคำสั่งด้วยบรรทัดใหม่ Python ใช้บรรทัดใหม่เพื่อ
สิ้นสุดคำสั่ง ในขณะที่ภาษาโปรแกรมอื่นๆ บางครั้งอาจ
ใช้เครื่องหมายเซมิโคลอน (;) หรือ วงเล็บ () เพื่อแสดง
ถึงสิ้นสุดของคำสั่ง

3. การจัดระดับโดยการเยื้อง (Indentation)
Python ใช้การเยื้อง (indentation) เพื่อกำหนด
ขอบเขตของโค้ด เช่น ขอบเขตของลูป (loops),
ฟังก์ชัน (functions), และคลาส (classes) ในขณะที่
ภาษาโปรแกรมอื่น อาจใช้วงเล็บปีกกา {} เพื่อจำกัด
ขอบเขตนั้นๆ

Why Python

28



Python เป็นภาษาโปรแกรมที่ใช้กันอย่าง
แพร่หลายในหลายสาขางาน โดยบริษัทชั้นนำหลาย
แห่งเลือกใช้ Python เช่น

Google,
YouTube,
Dropbox,
Pixar,
NASA,
IBM,
Netflix,
Yelp,
Intel,
Cisco,
HP,
Qualcomm, และ JPMorgan Chase

โดยยังมีการใช้งาน Python ในสายงานต่าง ๆ เช่น
การเขียนระบบ, เว็บและการเขียนโปรแกรม API, การ
พัฒนาแอปพลิเคชัน GUI, เกมและหุ่นยนต์, การสร้าง
โปรตอทายได้อย่างรวดเร็ว, การผสานระบบ,
วิทยาศาสตร์ข้อมูล, แอปพลิเคชัน ฐานข้อมูล, การสื่อ
สารแบบเรียลไทม์ และอื่น ๆ อีกมากมาย

มหาวิทยาลัยชั้นนำก็ได้นำ Python เข้ามาใช้เป็นภาษา
หลักในรายวิชาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ด้วย

Who is using Python today?
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Python Programming Steps Using Google Colab

1.  Go to https://colab.research.google.com/
2.  Log in with your SSRU gmail
3.  File -> New Notebook
4.  Coding with python commands on cell
5.  Run cell

30



1. Go to https://colab.research.google.com/

https://colab.research.google.com/
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2. Log in with your SSRU gmail
Click Here

https://colab.research.google.com/
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3. File -> New Notebook

https://colab.research.google.com/

1
2

33



4. Coding with python commands on cell

https://colab.research.google.com/

Rigth Here
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5. Run cell

https://colab.research.google.com/

Click Here
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Activity: Type the Python command as shown in the picture 
and observe the results.

https://colab.research.google.com/

2
RUN

1
CODE

36



Syntax ในบริบทของการเขียนโปรแกรม
หมายถึง กฎและรูปแบบที่ต้องปฏิบัติตาม
เมื่อเขียนโค้ดในภาษาโปรแกรมนั้น ๆ ซึ่ง
คล้ายกับการใช้ภาษาที่มีกฎไวยากรณ์ เช่น
การใช้ภาษาอังกฤษ “I am a teacher” และ
เราไม่สามารถใช้ “I is a teacher” ได้เพราะ
ผิดกฎไวยกรณ์ของภาษาอังกฤษ

ดังนั้น คำว่า "syntax" จึงหมายถึงกฎเกณฑ์
ที่ใช้ในการเขียนโค้ด เพื่อให้โปรแกรมทำงาน
ได้อย่างถูกต้อง

ภาษาโปรแกรมแต่ละภาษามี syntax ที่แตกต่างกัน
ไป เช่น Python, JavaScript, C++, Java จะมี syntax
ที่ไม่เหมือนกัน การเขียนโค้ดต้องเป็นไปตาม syntax
ของภาษาโปรแกรมนั้น ๆ โดยถ้ามี syntax error
หรือ bug (ข้อผิดพลาดในรูปแบบ) โปรแกรมจะไม่
สามารถรันหรือทำงานได้อย่างถูกต้อง

ในตัวอย่างนี้มี syntax error เนื่องจากไม่มี
เครื่องหมาย " (double quote) ปิดที่สมบูรณ์
ซึ่งจะทำให้โปรแกรมไม่สามารถรันได้ เนื่องจาก
ไม่เป็น syntax ที่ถูกต้องใน Python

Syntax – วากยสัมพันธ์ - กฎไวยกรณ์ภาษาคอมพิวเตอร์
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Reserved Words หรือ คำสงวนในภาษา Python คือ คำที่ถูกสงวนไว้เพื่อใช้ในบางไวยากรณ์ของ
ภาษา Python เท่านั้น โดยคำเหล่านี้มีประมาณ 35 คำ และมีหน้าที่เฉพาะในการควบคุมโครงสร้างและ
การทำงานของโปรแกรม ซึ่งไม่สามารถใช้เป็นชื่อตัวแปร หรือ ตั้งชื่อฟังก์ชันได้

Reserved Words or Keywords – คำสงวน หรือ คำสำคัญ
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Reserved Words or Keywords – คำสงวน หรือ คำสำคัญ
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# Code 1
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การใช้ print() เป็นการแสดงข้อความ หรือ ค่าใด
ๆ ผ่านทางหน้าจอ
โดยทำการส่งข้อความหรือค่าที่ต้องการแสดง
เป็นอาร์กิวเมนต์เข้าไปในฟังก์ชัน print() ซึ่งจะ
แสดงผลออกทางหน้าจอตามที่ระบุ

โครงสร้างของฟังก์ชัน print() ใน Python 
       มีรายละเอียดดังนี้:

*objects เป็น parameter ที่รับค่าที่ต้องการ
แสดงผลบนหน้าจอ สามารถรับค่าหลาย ๆ ตัว
พร้อมกันได้ ซึ่งทำให้ print() สามารถรับค่าจาก
หลายตัวแปรหรือค่าที่ต่างกันได้

sep=' ' parameter ที่กำหนดวิธีการคั่นระหว่าง
objects ที่ถูกแสดงผล หากไม่ได้กำหนดค่า
parameter จะใช้ช่องว่างเป็นค่าเริ่มต้น

end='\n' parameter ที่กำหนดวิธีการจบบรรทัด
หรือการลงบรรทัดใหม่หลังจากที่แสดงผล
ข้อความ ค่าเริ่มต้น คือ การลงบรรทัดใหม่ (\n)

การเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงผลใน Python
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1.  # Code 2

2.  print('My name is')

3.  print('Pasawut')

4.  print('Cheerapakorn')

# Code 2
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1. # Code 3

2. print('My name is', end='')

3. print('Pasawut', end='')

4. print('Cheerapakorn')

# Code 3
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1. # Code 4

2. print('My name is', end=' ')

3. print('Pasawut', end=' ')

4. print('Cheerapakorn')

# Code 4

44



1. # Code 5

2. print('Age','40', sep=':')

# Code 5
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ให้ปรับปรุงโค้ดนี้ เพื่อแสดงผลตามภาพ

1. # Practice 1

2. print("Student ID", "6622449288")

3. print("Student Name", "Mana Ruklean")

4. print("email", "manaruklean@gmail.com")

# Practice 1

46

ตัวอย่างผลลัพธ์



1. # Practice 1

2. print("Student ID", "6622449288", sep=':')

3. print("Student Name", "Mana Ruklean", sep=':')

4. print("email", "manaruklean@gmail.com", sep=' ')

# Practice 1 - Key
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x = 10 # สร้างตัวแปรชื่อ x และกำหนดค่าเป็น 10
name = "Alice" # สร้างตัวแปรชื่อ name และกำหนดค่าเป็น "Alice"
my_list = [1, 2, 3] # สร้างตัวแปรชื่อ my_list และกำหนดค่าเป็นรายการข้อมูล [1, 2, 3]

Variables– ตัวแปรในภาษา Python

48

ตัวแปร (Variable) ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ คือ
ชื่อที่ใช้สำหรับอ้างอิงข้อมูลหรือค่าที่เปลี่ยนไปได้ในหน่วยความจำ
ตัวแปรเปรียบเสมือนช่องที่เก็บข้อมูลที่สามารถเปลี่ยนแปลงค่าได้ตลอดระยะเวลาที่
โปรแกรมทำงาน
ตัวแปรมักจะถูกใช้เพื่อเก็บข้อมูลที่ต้องการนำมาใช้ในโปรแกรม เช่น ตัวเลข, ข้อความ,
ค่าทางคณิตศาสตร์, รายการข้อมูล เป็นต้น



Variables– ตัวแปรในภาษา Python

49

การตั้งชื่อตัวแปรใน Python ต้องปฏิบัติตามกฎและหลักเกณฑ์ที่กำหนดไว้ดังนี้

1. ชื่อตัวแปรจะต้องขึ้นต้นด้วยตัวอักษรหรือเครื่องหมาย underscore (_) ตัวแปรต้องขึ้นต้นด้วย
   ตัวอักษร (a-z, A-Z) หรือ เครื่องหมาย underscore (_) เท่านั้น ไม่สามารถขึ้นต้นด้วยตัวเลขได้

2. ไม่สามารถขึ้นต้นด้วยตัวเลข ชื่อตัวแปรไม่สามารถขึ้นต้นด้วยตัวเลขได้ แต่สามารถประกอบไปด้วย
     ตัวอักษรหรือ ตัวเลขหลัง ตัวอักษรแรกได้

3. ใช้ตัวอักษร ตัวเลข และเครื่องหมาย underscore เท่านั้น ชื่อตัวแปรสามารถประกอบไปด้วย
    ตัวอักษร (a-z, A-Z), ตัวเลข (0-9), และเครื่องหมาย underscore (_) เท่านั้น ไม่สามารถใช้เครื่องหมาย
    อื่น ๆ เช่น @, $, % ได้

4. ชื่อตัวแปรเป็นตัวพิมพ์ เล็กและตัวพิมพ์ใหญ่แตกต่างกัน ตัวแปรใน Python เป็น case-sensitive 
    ซึ่งหมายความว่า age, Age, และ AGE จะถือเป็นตัวแปรที่แตกต่างกัน

5. ชื่อตัวแปรไม่สามารถเป็น keyword ของ Python ชื่อตัวแปรไม่สามารถเป็นคำสงวน (keyword)
    ของ Python เช่น if, else, for, while เป็นต้น



Variables– ตัวแปรในภาษา Python
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ตัวอย่างการตั้งชื่อตัวแปรที่ถูก

age

user_age

totalAmount

my_list

first_name

last_name

username2

_variable

user_123

carColor



Variables– ตัวแปรในภาษา Python
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ตัวอย่างการตั้งชื่อตัวแปรที่ผิด

3apples (ขึ้นต้นด้วยตัวเลข)
my-variable (มีเครื่องหมายขีด -)
@username (มีเครื่องหมายพิเศษ @)
if (เป็น keyword ของ Python)
my variable (มีช่องว่าง)

my+var (มีเครื่องหมายพิเศษ +)
5number (ขึ้นต้นด้วยตัวเลข)
my.variable (มีเครื่องหมายจุด .)
variable-name! (มีเครื่องหมายพิเศษ !)
break (เป็น keyword ของ Python)



Variables– ตัวแปรในภาษา Python
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แนวทางการตั้งชื่อตัวแปร

1. Camel Case แบบหลงอูฐ                 myFirstName = 'Nutthapat’

2. Pascal Case แบบคำ                       MyFirstName = 'Nutthapat’ XxxYyyZzz

3. Snake Case แบบยาว                     my_first_name = 'Nutthapat'



1. # Code 6

2. number1 = 10

3. number2 = 40

4. print(number2)

# Code 6
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1. # Code 7

2. number1 = 10

3. number2 = 40

4. number3 = 50

5. result = number1+number2+number3

6. print(result)

# Code 7
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Variables - Assign Multiple Values - การกำหนดค่าแบบหลายค่า

55

1. One Value to Multiple Variables การกำหนดค่าแบบค่าเดียวให้หลายตัวแปร
   ตัวอย่าง
         fruit1 = fruit2 = fruit3 = 'Mango'
         print(fruit1, fruit2, fruit3)

2. Many Values to Multiple Variables การกำหนดค่าแบบหลายค่าให้หลายตัวแปร
    ตัวอย่าง
         fruit1, fruit2, fruit3 = 'Mango', 'Banana', 'Orange'
         print(fruit1, fruit2, fruit3)

3. Unpack a Collection การกำหนดค่าแบบกระจายค่าจากลิสต์
    ตัวอย่าง
         fruits = ['Mango', 'Banana', 'Orange']
         fruit1, fruit2, fruit3 = fruits
         print(fruit1, fruit2, fruit3)



1.  # Code 8

2.  # One Value to Multiple Variables

3.  fruit1 = fruit2 = fruit3 = 'Mango'

4.  print(fruit1, fruit2, fruit3)

5.  # Many Values to Multiple Variables

6.  fruit1, fruit2, fruit3 = 'Mango', 'Banana', 'Orange'

7.  print(fruit1, fruit2, fruit3)

8.  # Unpack a Collection

9.  fruits = ['Mango', 'Banana', 'Orange']

10. fruit1, fruit2, fruit3 = fruits

11. print(fruit1, fruit2, fruit3)

# Code 8
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ให้ทำการ Coding เพื่อตั้งชื่อตัวแปร 3 ตัว คือ

stu_name สำหรับเก็บชื่อนักเรียน
score_test1 สำหรับเก็บคะแนนการทดสอบที่ 1 (40 คะแนน)
score_test2 สำหรับเก็บคะแนนการทดสอบที่ 2 (30 คะแนน)
score_test3 สำหรับเก็บคะแนนการทดสอบที่ 3 (10 คะแนน)
score สำหรับรวมคะแนนการทดสอบที่ 1 ถึง 3

จากนั้นให้ทำการแสดงผลดังภาพ

# Practice 2
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1. # Practice 2

2. name = "Nutthapat"

3. score_test1 = 40

4. score_test2 = 30

5. score_test3 = 10

6. score =

score_test1+score_test2+score_test3

7. print(name, 'Score:', score, sep=' ')

# Practice 2 - Key
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1. # integer

2. x = 10

3. y = -5

4. z = 0

5. # float

6. pi = 3.14159

7. temperature = 25.5

Numbers - จำนวน

59

1.จำนวนเต็ม (Integers) เป็นจำนวนที่ค่านั้นๆ ไม่มีทศนิยม
       เช่น -5, 0, 100

2.จำนวนทศนิยม (Floating-point numbers) เป็นจำนวนที่ค่านั้นๆ มีทศนิยม
       เช่น 3.14, -0.001, 2.0



1. # integer

2. score1 = 10

3. print(score1, type(score1))

4. # float

5. score2 = 10.9

6. print(score2, type(score2))

# Code 9
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ฟังก์ชัน type() เป็นฟังก์ชันที่ใช้ตรวจสอบ
ประเภท (type) ของวัตถุหรือค่าที่รับเข้ามาใน
พารามิเตอร์ของฟังก์ชันนี้ ฟังก์ชัน type() จะ
คืนค่าประเภทของวัตถุนั้นออกมาในรูปของ
object type หรือ ชนิดของข้อมูลที่ได้รับ

<class ’int’> หมายถึง ประเภทข้อมูลนี้จัด
กลุ่มเป็น integer หรือ ค่าจำนวนเต็ม
<class ’float’> หมายถึง ประเภทข้อมูลนี้
จัดกลุ่ม เป็น float หรือ ค่าจำนวนทศนิยม



1. # Code 10

2. score1 = '10'

3. score2 = 10

4. print(score1, type(score1))

5. print(score2, type(score2))

# Code 10

61

<class ’str’> หมายถึง ประเภทข้อมูลนี้จัดกลุ่มเป็น string
หรือ สายอักขระ หรือ ข้อความ
<class ’int’> หมายถึง ประเภทข้อมูลนี้จัดกลุ่มเป็น integer
หรือ ค่าจำนวนเต็ม



Casting - การแปลงประเภทข้อมูล
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Casting หรือ Type Casting หมายถึง การ
เปลี่ยนแปลงประเภทของข้อมูลจากประเภท
หนึ่งไปยงั ประเภทอื่น ๆ โดยการ casting นั้น
ทำให้เราสามารถแปลงประเภทค่าข้อมูลจาก
ประเภทหนึ่งไปยังประเภทอื่นที่เหมาะสมใน
การใช้งานได้

ในภาษา Python การ casting ทำได้โดยใช้
ฟังก์ชันที่เกี่ยวข้องกับประเภทข้อมูล เช่น
int(), float(), str()



1. # Code 11

2. x = "10"

3. y = int(x) # แปลงจากข้อความเป็นจำนวนเต็ม
4. print(x, 'is', type(x), y, 'is', type(y))

5.

6. a = 5

7. b = float(a) # แปลงจากจำนวนเต็มเป็นทศนิยม
8. print(a, 'is', type(a), b, 'is', type(b))

9.

10. m = 3.14

11. n = str(m) # แปลงจากทศนิยมเป็นข้อความ
12. print(m, 'is', type(m), n, 'is', type(n))

13.

14. j = 100.99

15. k = int(j) # แปลงจากทศนิยมเป็นจำนวนเต็ม
16. print(j, 'is', type(j), k, 'is', type(k))

# Code 11
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เขียนโปรแกรมตรวจสอบประเภทข้อมูล และแปลงค่าข้อมูล ต่อไปนี้
 
       1. ให้ตั้งตัวแปร data1 = '50’ และแสดงผล data1
           จากนั้นตรวจสอบว่า data1 เป็นประเภทอะไร? 

       2. ให้แปลง data1 เป็นประเภทข้อมูล integer และแสดงผล data1
           จากนั้นตรวจสอบว่า data1 เป็นประเภทอะไร

       3. ให้แปลง data1 เป็นประเภทข้อมูล float และแสดงผล data1
           จากนั้นตรวจสอบว่า data1 เป็นประเภทอะไร

       4. ให้แปลง data1 เป็นประเภทข้อมูล string และแสดงผล data1
           จากนั้นตรวจสอบว่า data1 เป็นประเภทอะไร

# Practice 3

ตัวอย่างผลลัพธ์
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# Practice 3 - Key
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1.  # Practice 3

2.  data1 = '50'

3.  print(data1, 'is', type(data1))

4.

5.  data1 = int(data1)

6.  print(data1, 'is', type(data1))

7.

8.  data1 = float(data1)

9.  print(data1, 'is', type(data1))

10.

11. data1 = str(data1)

12. print(data1, 'is', type(data1))



Boolean – True or False?

66

ค่าบูลีน (Boolean) เป็นประเภทของข้อมูลที่มีค่าเพียงสองค่าเท่านั้น คือ

True แทนค่าที่เป็นจริง และ
False แทนค่าที่เป็นเท็จ

ค่าบูลีนสามารถใช้ในการควบคุมการทำงานของโปรแกรมด้วยเงื่อนไข เช่น ในการตรวจสอบ 
การเปรียบเทียบข้อมูล การควบคุม การทำงานของลูป หรือ เงื่อนไขในการทำงานของโค้ด



# Code 12
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1. student1 = 50

2. student2 = 100

3. print(student1 > student2)

4. print(student1 < student2)



1. สร้างตัวแปรชื่อ password

2. กำหนดค่าใหตั้วแปร password มีค่าเท่ากับ "90009"

3. ตรวจสอบว่า password มีค่าเท่ากับ "00000" และแสดงผลจริง หรือ เท็จ

4. ตรวจสอบว่า password มีค่าเท่ากับ "99999" และแสดงผลจริง หรือ เท็จ

5. ตรวจสอบว่า password มีค่าเท่ากับ "90009" และแสดงผลจริง หรือ เท็จ

# Practice 4

ตัวอย่างผลลัพธ์
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# Practice 4 - Key
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1. # Practice 4

2. password = "90009"

3. print("PASSWORD 00000", password == "00000")

4. print("PASSWORD 99999", password == "99999")

5. print("PASSWORD 90009", password == "90009")



ฟังก์ชัน input() ใช้สำหรับการรับข้อมูลจากผู้ใช้ โดยรับค่าจากการป้อนผ่านคีย์บอร์ด
(Keyboard) โดยสามารถแสดงข้อความให้ผู้ใช้เห็นเพื่อแจ้งว่าให้ทำการป้อนค่าอะไร และ
จะรอรับข้อมูลจากผู้ใช้จนกว่าผู้ใช้จะป้อนข้อมูลและกด Enter เพื่อส่งข้อมูลเข้าสู่โปรแกรม

Input( ) – รับค่าข้อมูลผ่านทาง Keyboard
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# Code 13
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1. #Code 13

2. name = input("Please enter your name: ")

3. print("Hello,", name)



ให้เขียนโปรแกรม

1. รับค่าชื่อจริง เก็บไว้ในตัวแปร firstname

2. รับค่านามสกุลเก็บไว้ในตัวแปร lastname

3. รับค่าปี ค.ศ. เกิด เก็บไว้ในตัวแปร y_birth

4. จากนั้นให้ทำการแสดงผล ชื่อและนามสกุล และอายุ 
    (นำ ค.ศ.ปัจจุบันลบกับ ค.ศ.เกิด) ออกทางหน้าจอ

# Practice 5

ตัวอย่างผลลัพธ์
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ให้เขียนโปรแกรม

1. รับค่าชื่อจริง เก็บไว้ในตัวแปร firstname

2. รับค่านามสกุลเก็บไว้ในตัวแปร lastname

3. รับค่าปี ค.ศ. เกิด เก็บไว้ในตัวแปร y_birth

4. จากนั้นให้ทำการแสดงผล ชื่อและนามสกุล และอายุ 
    (นำ ค.ศ.ปัจจุบันลบกับ ค.ศ.เกิด) ออกทางหน้าจอ

# Practice 5 - Error

ตัวอย่างผลลัพธ์
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Error ที่เกิดขึ้นเป็น TypeError ซึ่งบอกว่ามีประเภท
ข้อมูลไม่สามารถทำการดำเนินการบวกลบได้ระหว่าง
ตัวแปรข้อมูลประเภทต่าง ๆ ในกรณีนี้ โค้ดพยายามที่
จะคำนวณอายุโดยการลบปีปัจจุบันกบปีที่เกิด แต่มี
ปัญหาเกิดขึ้นกับข้อมูลที่รับจากผู้ใช้ที่ป้อนผ่านฟังก์ชัน
input() เนื่องจาก input() จะรับข้อมูลเป็นข้อความ
(String) ไม่ใช่ตัวเลข (Integer)

โดยการที่เราพยายามที่จะทำการลบค่าปีที่ป้อนเข้า
มา (string) กับปีปัจจุบนั (integer) จึงเกิด Error ขึ้น
เนื่องจากไม่สามารถทำการดำเนินการลบได้ระหว่าง
String และ Integer โดยตรงสำหรับการแก้ปัญหานี้
ให้ทำการแปลงปีที่ป้อนเข้ามาจาก String เป็น
Integer ก่อนที่จะทำการคำนวณอายุได้โดยใช้ int( )

# Practice 5 - Error
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# Practice 5 - Key
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1. # Practice 5

2. firstname = input("Please enter Firstname: ")

3. lastname = input("Please enter Lastname: ")

4. y_birth = int(input("Please enter Birth Year: "))

5. print(firstname, lastname, 2025 - y_birth)



Operand หรือ ตัวถูกดำเนินการ คือ ค่าหรือตัวแปรทีถูกนำมาใช้กับตัวดำเนินการ เพื่อทำให้
เกิดการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบ หรือการดำเนินการต่าง ๆ ตามที่ต้องการ

ตัวอย่าง Operand

ค่าจำนวน (value) เช่น 5, 3.14

ตัวแปร (variable) เช่น x, y, result

Operand and Operators
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Arithmetic Operators หรือ ตัวดำเนินการทางคณิตศาสตร์

+ (บวก): บวกจำนวน

- (ลบ): ลบจำนวน

* (คูณ): คูณจำนวน

/ (หาร): หารจำนวน

% (modulo): หาเศษจากการหาร

** (ยกกำลัง): ยกกำลังจำนวน

Operand and Operators
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Assignment Operators หรือ ตัวดำเนินการกำหนดค่า

= (กำหนดค่า): กำหนดค่าใหตั้วแปร
+=, -=, *=, /= เป็นแบบย่อของการดำเนินการทางคณิตศาสตร์พร้อมกับการกำหนดค่า

Operand and Operators
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Logical Operators หรือ ตัวดำเนินการตรรกศาสตร์

and (และ): ทำการควบคุมเงื่อนไขที่ทั้งสองข้างเป็นจริง 

or (หรือ): ทำการควบคุมเงื่อนไขที่อย่างน้อยหนึ่งข้างเป็นจริง

not (ไม่): ใช้เพื่อกลับค่าของเงื่อนไข

Operand and Operators
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# Code 14
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1. # Code 14

2. height = float(input("Please enter your height (cm.): "))

3. height = height/100

4. print("Height: ", height, "m.")



ให้เขียนโปรแกรมแปลงอุณหภูมิจาก Celsius เป็น Fahrenheit ตามอัลกอริทึมนี้

1. สร้างตัวแปรชื่อ temperature สำหรับรับค่าอุณหภูมิเป็น Celsius

2. แปลงอุณหภูมิจาก Celsius เป็น Fahrenheit ด้วยสูตร
  fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32

3. แสดงผลลัพธ์ดังภาพ

# Practice 6
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# Practice 6 - Key
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1. # Practice 6

2. temperature = float(input("Temperature (Celsius): "))

3. temperature = (temperature * 9/5) + 32

4. print("Fahrenheit:", temperature)



# Assignment 1 - มอบหมายงานครั้งที่ 1

ให้เขียนโปรแกรมภาษา Python ใน Google Colab เพื่อแปลงค่าเงินบาทเป็นค่าเงิน
สกุลต่างๆ โดยมีอัลกอริทึมดังนี้

1. รับค่าเงินสกุลบาท ทางหน้าจอ เก็บค่าไว้ในตัวแปร thai_baht
2. แสดงค่าเงินสกุลบาทออกทางหน้าจอ
3. แปลงค่าเงินสกุลบาทเป็นสกุลเงินเก็บลงตัวแปร usd_dollas, jpy_yen, eur_euro
4. แสดงค่าเงินสกุลบาทออกทางหน้าจอ
5. แสดงค่าเงินสกุล usd ออกทางหน้าจอ
6. แสดงค่าเงินสกุล jpy ออกทางหน้าจอ
7. แสดงค่าเงินสกุล eur ออกทางหน้าจอ
8. ตรวจสอบค่าเงินจาก Google เพื่อเทียบเคียงความถูกต้อง
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Post Test
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Question:

1. ต้องการแสดงผลคำว่า Hello, World ต้องเติมคำสั่งใด

85

Print(“Hello, World”)

Print(Hello, World)

print(“Hello, World”)

A

B

C

D

E

F

print(Hello, World)

ถูกทุกข้อ

ไม่มีข้อถูก



Question:

2. ข้อใดตั้งชื่อตัวแปร (Variable Name) ได้ถูกต้อง

import = 500

global = “Thailand”

A

B

C

D

name = pass

Define = “word”
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Question:
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3. ข้อใดไม่ใช่ Reserved Word

True

None

break

A

B

C

D

E

class

Control



Question:

4. ข้อใดให้ผลลัพธ์  Date:11/DEC/2023

print('Date:')
print('11', 'DEC','2023', sep='/')

print('Date:', end='/n')
print('11'/ 'DEC'/'2023', sep='/')

A

B

C

D

print('Date:')
print(‘11/', ‘DEC/','2023')

print('Date:', end='')
print('11', 'DEC', '2023', sep='/')
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Question:

5. ข้อใด คือ การตั้งชื่อตัวแปรแบบ Pascal Case
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My_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

A

B

C

D

E

my_product_price

MYPRODUCTPRICE



Question:

6. ข้อใด คือ การตั้งชื่อตัวแปรแบบ Camel Case
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My_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

A

B

C

D

E

my_product_price

MYPRODUCTPRICE



Question:
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7. ข้อใด คือ การตั้งชื่อตัวแปรแบบ Snake Case

My_Product_Price

MyProductPrice

myProductPrice

A

B

C

D

E

my_product_price

MYPRODUCTPRICE



Question:

8. จาก Code แสดงผลตามข้อใด
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50.0 is <class 'float'>

50 is <class 'float'>

A

B

C

D

“50” is <class ‘str'>

“50.0” is <class 'float'>



Question:

9. จาก Code ข้อใดให้ค่า Boolean เป็น True
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print(student1>student2)

print(student1=student2)

A

B

C

D

print(student1<student2)

print(student1!student2)



Question:

10. จาก Code ประเภทข้อมูลที่รับเข้ามาเป็นประเภทใด

int

float

A

B

C

D

string

real
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